
Per niente 0 0%

Poco 0 0%

Abbastanza 5 50%

Molto 5 50%

Per niente 0 0%

Poco 0 0%

Abbastanza 4 40%

Molto 6 60%

Per niente 0 0%

Poco 0 0%

Abbastanza 7 70%

Molto 3 30%

Per niente 0 0%

10 risposte
Pubblica i dati di analisi

Riepilogo

[Immagine]

Le attività sviluppate nel progetto hanno arricchit o la progettazione curricolare?

Le modalità organizzative del progetto sono in sint onia con l’organizzazione scolastica?

Il progetto ha avuto una ricaduta formativa, favore ndo una crescita delle personali competenze e/o con oscenze professionali?

Gli obiettivi raggiunti hanno contribuito alla matu razione di competenze motorie negli alunni?

Modifica questo modulo
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Poco 0 0%

Abbastanza 2 20%

Molto 8 80%

Per niente 0 0%

Poco 0 0%

Abbastanza 2 20%

Molto 8 80%

Per niente 0 0%

Poco 0 0%

Abbastanza 6 60%

Molto 4 40%

Per niente 0 0%

Poco 2 20%

Abbastanza 6 60%

Molto 2 20%

Le competenze specifiche, didattiche e relazionali dell'esperto sono risultate buone?

Le risorse materiali utilizzate e gli spazi disponi bili erano adeguati?

I tempi disponibili per l’attuazione del progetto e rano sufficienti?

CONSIDERAZIONI FINALI:

Punti di Forza

competenza da parte dell'esperto

Esercitazioni adeguate all'età degli alunni

ottima preparazione dell'istruttore e più che buona capacità di relazione con gli alunni
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Gli obiettivi del progetto hanno favorito lo sviluppo di abilità motorie negli alunni e un maggior rispetto delle regole e dei ruoli grazie ai giochi di squadra

Adeguata preparazione dello specialista incaricato. Positivo il rapporto con gli alunni. Attività proposte coinvolgenti.

Punti di Criticità

10 ore effettuate su 20 previste

non ne ravviso

Progetto limitato solo a pochi mesi di attività

Proposte di Miglioramento

maggiore estensione nel tempo

Aumentare le ore fino a tutto l'anno scolastico

Ampliamento delle risorse materiali in uso: palloni di spugna, gomma, basket.

Numero di risposte giornaliere

0

1

2

3

4
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